
Guide du jeu VISITOR
Créez et visitez des musées virtuels !



EXIGENCES TECHNIQUES

Matériel informatique
PC ou Mac

Tablette

Smartphone

Navigateurs compatibles
Les cookies doivent être

activés dans les paramètres
de votre navigateur (c'est

généralement le cas si vous
ne l'avez jamais modifié).

Cookies
Google Chrome
Mozilla Firefox
Microsoft Edge
Safari

Microsoft Internet Explorer



EXIGENCES TECHNIQUES

Type de jeu
Musée immersif et 
interactif en 3D Interactions

Interactions personnalisables 
avec des artefacts et des 
avatars

Progression 
Étapes non chronologiques, 
activités modulaires non linéaires

Type d'activités
Découverte d'artefacts, 
leçons (cartel) et quiz



Comment commencer le jeu ?
→ Se connecter sur https://visitor-project.eu/game sur un ordinateur

https://visitor-project.eu/game


Cliquez sur un drapeau pour choisir votre langue



Inscription

Si vous choisissez "Créateur", 
vous pourrez créer votre propre 
musée et suivre les scores de 
vos élèves.

Choisissez soigneusement votre
adresse électronique, car elle ne 
peut être modifiée.

Vous devez accepter les 
conditions générales d'utilisation 
pour valider votre inscription.



Sélectionnez un avatar de garçon ou de fille



Se connecter à un musée

1

Connectez-vous à un musée 
existant en saisissant son code2

Entrez votre propre musée (pour 
les créateurs uniquement)

3 Se connecter à un musée public

Différentes possibilités :



MODE VISITEUR



Introduction/Tutoriel



Introduction/Tutoriel



Introduction/Tutoriel



Introduction/Tutoriel



Introduction/Tutoriel



MODE VISITEUR
Visite guidée



Affichage des numéros et noms des salles



GARDIENS DE MUSÉE ET VISITEURS
Ils peuvent donner des informations aux joueurs et 
leur poser des questions (personnalisable)



GARDIENS DE MUSÉE ET VISITEURS
Ils peuvent donner des informations aux joueurs et 
leur poser des questions (personnalisable)



Progression contrôlée



MODE VISITEUR
Menus



Score par pièce et badges



Plan du musée

La flèche rouge indique où le joueur se trouve dans le musée
(cliquez sur la croix pour fermer ce panneau).



Menu de gauche



À propos de Visitor 



Profil

Vous pouvez changer votre 
statut (créateur/visiteur)Vous pouvez supprimer votre

compte

Les joueurs peuvent modifier leur profil, à 
l'exception de leur adresse électronique qui sert 

d'identifiant.



Classement



Conditions d'utilisation



MODE VISITEUR
La partie éducative



Exemple de leçons



Exemple de leçons



Exemple de quiz



Exemple de quiz

Explication facultative



MODE ÉDITION CRÉATEUR
Menus



Menu de gauche
Un code de musée privé est généré
automatiquement pour chaque compte de créateur.
Vous pouvez donner ce code à vos élèves pour 
qu'ils puissent entrer dans votre musée privé.



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Tutoriel du mode édition



Plan de votre musée

Les noms des pièces sont personnalisables



MODE ÉDITION CRÉATEUR
Edition



Sélectionnez un artefact



Créez ou modifiez un cartel



Créez ou modifiez un quiz



Créez ou modifiez un quiz



Ajoutez vos propres artefacts 2D 
(en utilisant l'adresse internet (URL) d'une image libre de droits).
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